m SPORT4ident

Make the most of your sport!

System SPORTident na trasach rajdu HARPAGAN®

Karta Si (chip)

Karty (chipy) sg stosunkowo niewielkich rozmiardw, tatwe do
przytwierdzenia do np. smyczy czy tzw. skipasu. Karty, ktére
bedg wypozyczane mogg pomiesci¢ w pamieci kody minimum
20 punktéw kontrolnych. Karta przechowuje takze czas mety

(stacja na mecie), niepowtarzalny numer karty (wydrukowany

takze na karcie). Na rajdzie uzywane jest kilka typéw kart Si.
Karty ptaskie (typ p) oraz karty w sztyftach (typy 6,8,9).

Stacja Si

Na punktach kontrolnych stacje SPORTident przymocowane sg na tradycyjnych stojakach
uzywanych w biegach na orientacje (takich samych jakie znacie z poprzednich edycji rajdu).
Podczas podbijania punktu, stacja zapisuje na karte swoj kod oraz aktualny czas.

Stacja czyszczaca (CLEAR)

Zadaniem stacji czyszczacej jest usuniecie wszystkich kodéw i miedzyczaséw zapisanych na

karcie Si, a pochodzgcych z poprzednich startow. Zeruje ona takze czas startu i mety. Stacja

ta nie rézni sie wygladem od stacji na PK z wyjatkiem umieszczonej na niej informacji
,CLEAR”. Stacja Si

Stacja kontrolna (CHECK)

Stuzy do sprawdzenia poprawnosci dziatania karty Si oraz zweryfikowania poprawno$ci wyczyszczenia karty w staciji
czyszczgcej (CLEAR). Stacja ta nie rézni sie wygladem od stacji na PK z wyjatkiem umieszczonej na niej informacji
,CHECK"”.

Przed startem

Kazdy uczestnik odpowiada za to aby poprawnie przygotowaé¢ swojg karte Si przed startem*.
Przygotowanie karty sktada sie z dwéch czynno$ci:

1. Woyczyszczenie karty przy uzyciu stacji czyszczgcej (CLEAR) — nalezy umiesci¢ karte w stacji i odczekac kilka
sekund do czasu gdy stacja wyda sygnat dzwiekowy i Swietlny.
2. Sprawdzenie karty przy uzyciu stacji kontrolnej (CHECK) — nalezy umiesci¢ karte w stacji. Wydanie przez stacje

sygnatu dzwiekowego i Swietlnego oznacza, ze karta jest wyczyszczona i dziata poprawnie. Jesli stacja kontrolna

nie wydaje sygnatu dzwiekowego i $wietlnego nalezy powtorzy¢ procedure czyszczenia i kontroli.

* karty, ktére bedg wypozyczane przez Organizatoréw bedg juz wyczyszczone i skontrolowane (CLEAR -> CHECK), nie oznacza to
jednak, ze czynnosci tych nie mozna powtdrzy¢. Sugerujemy wrecz aby kazdy uczestnik upewnit si¢ sam czy jego karta dziata

poprawnie.
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Na trasie

Na kazdym PK trasy rowerowej na stojaku z lampionem bedzie znajdowata sie stacja Si. Potwierdzenie punktu polega na
umieszczeniu karty na ptasko nad otworem stacji (w przypadku karty pfaskiej) lub w otworze stacji (w przypadku kart w
sztyftach). Czas potrzebny na zapisanie informacji na karcie wynosi ponizej 1 sek. Mruganie czerwonej diody oraz sygnat
dzwiekowy oznaczaja, ze punkt zostat poprawnie potwierdzony. Jesli
nie mamy pewnosci co do prawidlowosci potwierdzenia (szybciej
wyciggnatem karte, nie styszatem dzwieku itp.) nalezy powtérzyc
operacje, przy czym nie nalezy obawiac sie, ze bedziemy mieli na
karcie dwa podbicia tego samego punktu w odstepie np. dwdch
sekund. Jesli podbicie byto prawidlowe stacja nie dokona
ponownego zapisu danych na karcie jesli od poprzedniego

potwierdzenia nie uptyneto wigecej niz 20 sek.

Lepiej jest przytrzymaé karte nieco diuzej (dwa, trzy pikniecia)

by upewni¢ sie, ze informacje zostaly zapisane na karcie.

Potwierdzanie punktu

Na linii mety

Przy wjezdzaniu na mete nalezy pamieta¢ o stacji koncowej. Znajduje sie ona na linii mety. Dopiero jej potwierdzenie

oznacza ukonczenie trasy i zatrzymanie czasu.
Sprawdzenie i odczytanie danych z karty

Niezwlocznie po przekroczeniu linii mety nalezy odczyta¢ dane z karty w punkcie obstugi SPORTident. Poproszeni
bedziemy o ostatnie juz umieszczenie karty w stacji, tym razem podtgczonej bezposrednio do komputera. Program
dokonuje sprawdzenia poprawnosci podbi¢ na naszej karcie, oblicza miedzyczasy (na karcie zapisana jest godzina
zegarowa potwierdzenia punktu) i drukuje je dla nas na pamigtke. Wszystko to (no moze oprdécz wydruku) trwa niecatg

sekunde.

Punkt odczytu kart umieszczony bedzie w bazie, w tym samym miejscu bedzie mozna odda¢ karte i odebra¢ wptacong

kaucje.

Uczestnik, ktéry nie dokona w odczytu katy w punkcie obstugi SPORTident w czasie okreslonym w Regulaminie

rajdu nie bedzie klasyfikowany i nie bedzie umieszczony w wynikach koncowych rajdu!



Pytania i odpowiedzi (FAQ)
P: Co zrobi¢ jesli wypozyczona przeze mnie karta nie dziata (nie powiodta sie préba czyszczenia i sprawdzenia)?

O: Nalezy skontaktowa¢ sie z obstugg systemu SPORTident.

P: Co zrobi¢ jesli moja karta nie dziata na PK?

0O1: Jesli karty innych uczestnikow dziatajg to oznacza to awarie Twojej karty (co jest niezwykle mato prawdopodobne). W

tej sytuacji nie ma innej mozliwosci potwierdzania PK.

02: Jesli karty innych uczestnikédw rowniez nie dzialajg oznacza to awarie stacji Si (co jest niezwykle mato
prawdopodobne), punkt nalezy potwierdzi¢ tradycyjnie, perforatorem w polu rezerwowym na mapie wpisujgc numer PK

oraz czas pobytu na PK w odpowiednie pola.

P: Co zrobi¢ jesli zgubie karte Si?

O: Nie bedziesz klasyfikowany(a), nie odzyskasz kaucji wptaconej przy wypozyczeniu karty.

P: Co bedzie jesli karta sie zapekni?

O: Oznacza to ze karta nie byta wyczyszczona przed startem (CLEAR) lub, ze potwierdzates(as) punkty po kilka razy
(karty majg pamie¢ na minimum 20 punktéw). Punkty potwierdzane po zapetnieniu karty nie bedg zapamigtane i nie beda

uwzglednione w wynikach.

P: Czy karta Si jest wodoodporna?

O: Tak, warunki atmosferyczne ani nawet kagpiel karcie nie zaszkodza.

P: W ktéry otwor w stacji nalezy wlozy¢ karte?

O: Kazda stacja ma tylko jeden otwér, wiec nie powinno by¢ z tym kiopotu. Karty ptaskie nalezy umiesci¢ ptasko nad

otworem.



